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Marcelo Ghio 
Director Editorial

Editorial

En ocasiones se entiende al diseño y a la artesanía como un binomio inte-
grado. Probablemente sea consecuencia de que en sus orígenes el diseño 
utilizara materiales y métodos de las viejas artes aplicadas. Sin embargo, 
hay aspecto que los diferencian sustancialmente. 

Como afirma Eugenio Vega en su artículo La práctica artesanal ante las in-
suficiencias del diseño «Mientras que el diseño es un asunto extraño para la 
gente, la artesanía forma parte de la vida cotidiana, comprende actividades 
de una gran sencillez que se corresponden con tareas y funciones habitua-
les del quehacer humano. Hacer una estantería con cuatro tablas está al al-
cance de cualquiera. Pero, para fabricar y distribuir miles de estantes idén-
ticos hace falta algo más que destreza y buena voluntad: es necesaria una 
infraestructura industrial capaz de adaptarse a las metodologías del dise-
ño». Claro está que, más allá de las coincidencias, cierto es que «en la arte-
sanía una sola persona pueda realizar la totalidad del proceso lo que oculta 
su complejidad y le confiere una aparente sencillez que permite percibir lo 
realizado como algo dotado de unidad. El diseño, en cambio, implica, en-
tre otras cosas la división del trabajo y una cierta sistematización industrial 
que despersonaliza la actividad productiva».

Sin embargo, estamos asistiendo desde hace algunos años a la revalori-
zación de la artesanía y a una nueva etapa de encuentro con el diseño. Múl-
tiples factores han ayudado a que esto suceda: una mayor conciencia acer-
ca de los daños que produce el consumismo extremo; la utilización de ma-
teriales propios de una región que se suma a la búsqueda de establecer pro-
cesos productivos basados en la proximidad; o la necesaria recuperación 
del trabajo manual como forma de sellar una impronta humana a los pro-
ductos; entre muchas otras razones.

La artesanía contemporánea ha evolucionado y no se asocia en la actua-
lidad a objetos de baja calidad, ni instalados en un tiempo histórico que no 
nos es propio. Se hace fuerte en el rescate de técnicas históricas, de heren-
cias culturales sólidas y en una mirada que se proyecta desde el presente al 
futuro incluso para crear nuevas categorías y formas, como las llamadas ar-
tesanías digitales. Porque, como afirma David Barro en esta edición, «el fu-
turo no tiene sentido sin raíces». Y continúa diciendo que –al igual que su-

cede con aquello de que el diseño está en todas partes– «la artesanía está en 
la cerveza, en la ropa, en el café, en la comida…. Lo que está claro es que lo 
artesanal también ha experimentado su propia revolución».

Este viaje de reencuentro entre la artesanía y el diseño tiene cada vez 
más espacios de integración. Ejemplos de esto son la Dutch Design Week, 
a la que Luján Cambariere nos presenta en un extenso artículo; o la Por-
to Design Biennale, a la que nos introducen Aitor Hernández Marcos y Da-
vid Barro. Dos de los –felizmente– cada vez más habituales eventos que 
dan marco y continuidad al vínculo entre artesanía y diseño, que propo-
nemos como tema central para abrir juntos nuevos caminos y reflexionar 
sobre el impacto social, cultural y económico de este binomio que goza de 
muy buena salud.

Pero hay mucho más en este edición de Experimenta: conversamos con 
Rodrigo Sánchez acerca del lanzamiento de su libro El periódico es un cruel 
amante y su destacada trayectoria profesional en el mundo de la gráfica pe-
riodística y la revolución Metrópoli como punto más destacado; Felipe Ta-
borda nos trae el trabajo de Tátil Design desde Brasil y la obra de Saki Ma-
fundikwa desde Zimbabwe; Lucas López nos lleva a recorrer el particular 
museo Mr. Brainwash en Los Angeles; y Wustavo Quiroga nos habla de Fa-
bricar Futuro, un libro que rescata la sinergia material entre diseño y pro-
ducción industrial en Argentina a través de marcas icónicas de los años de 
1960 y 1970, luego recuperadas a comienzos de este siglo.

Artesanía y diseño. Prácticas para la interacción social es la propuesta de es-
ta edición de Experimenta para que, apropiándonos una vez más de las pa-
labras de David Barro, podamos hablar «de lenguaje, de oficio, de memo-
ria, de identidad y de diferencia; en definitiva, de objetos únicos, distin-
tos o reconocibles. Hablamos de esencias, pero también de valores. Se tra-
ta de aprehender los paradigmas culturales de las tradiciones de un lugar, 
no tanto con la intención de replicar lo logrado, sino buscando renovar las 
formas ancestrales para proyectarlas en el presente y el futuro de la indus-
tria, del arte y del diseño».

¡Bienvenidos a Experimenta 97!

Artesanía y diseño.  
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Dutch Design Week

Octubre es definitivamente el mes del di-
seño holandés y los Países Bajos es donde 
hay que estar. Y lo afirmamos así de cate-
góricamente porque pocas semanas en el 
mundo dedicadas a la disciplina que su-
men tantos eventos (más de 600 propues-
tas desde exposiciones a charlas, works-
hops, conferencias y lanzamientos), pro-
fesionales (más de 2.600) y sedes (más de 
120 importantes locaciones entre mu-
seos, fábricas, universidades, estudios y 
locales de diseño).

En una ciudad, Eindhoven, que se viste 
para la ocasión con banners y mapas de los 
circuitos a visitar en absolutamente todas 

las calles neurálgicas. Demostrando, una 
vez más, que por más que parte de las señas 
particulares de su diseño suelan ser el hu-
mor y el color, para los holandeses, el dise-
ño es cosa seria. Y sino basta sumar un da-
to concreto: políticos de todo tipo y hasta la 
reina Máxima le dedicaron más de un día.

Sumado a que a pocos kilómetros, Rot-
terdam oficia de la nueva casa de numero-
sos y noveles emprendimientos y startups 
en clave diseño y en Tilburg, se encuentra 
uno de los museos textiles, el Textile Mu-
seum, disciplina que no puede estar más 
en auge, más bellos del mundo.

Pasen y vean…

Por Luján Cambariere

Porque ostentan una de las semanas más esperadas del calendario 
internacional, la Dutch Design Week en Eindhoven, además de 
tener uno de los epicentros de los hubs más innovadores del 
mundo en Rotterdam y el más bello museo textil en Tilburg. El 
diseño del futuro y el futuro del diseño de los Países Bajos.

EN OCTUBRE 
SE HABLA 
NEERLANDÉS
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EINA 
eso fuimos, del 20 al 29 de oc-
tubre inclusive, a un evento 
que necesariamente por su 
envergadura debe ser contado 

a través del cristal con que se lo mire. Es-
to es, necesariamente guiado por los pro-
pios intereses. 

Una elección que este año fue ayudada 
de algún modo por la original creación de 
embajadas en torno al diseño. A saber: la 
primera, bien ad hoc con un país absolu-
tamente líder en estas cuestiones: la de la 
“Construcción Circular y Biobasada” a tra-
vés de la que apuntaron a explorar la nue-
va economía regenerativa y por supues-
to verde. Relacionadas a esta, la “Embaja-
da del Agua”, otro tema central en Holan-
da, de continua preocupación y , lo que es 
más importante, ocupación con progra-
mas que crecen y se profesionalizan ca-
da día más. Además de la “Embajada de los 
Alimentos” centrada en la granja del futu-
ro, por supuesto buscando que sea soste-
nible y cuidadosa del bienestar animal y 
de la salud. Una especial para “La Salud”, 
uno de nuestros bienes más preciados, 
donde el debate pasó por: ¿Cómo pode-
mos anteponer nuestra salud a la econo-
mía? ¿Y cómo hacer para que poner nues-
tra salud en primer lugar sea accesible a 
toda la sociedad? Y  por último, las de la 
“Sociedad Inclusiva”, “La movilidad” y la 
de “La seguridad”. 

Aglutinación de propuestas bajo estos 
cinco grandes y necesarios temas que no 
hacían otra cosa que reafirmar la consig-
na de esta edición 2023: ‘Picture This’. 

“La DDW se centra en el diseño del fu-
turo y en el futuro del diseño. Nuestro ob-
jetivo es mostrar cómo diseñadores de to-
do el mundo dan forma a un futuro positi-
vo y reforzar la posición y el significado de 

los diseñadores holandeses”, señalan los 
organizadores.

Una lema que puede parecer bastan-
te inocente, sostienen, pero que anima a 
imaginar cómo será nuestro mundo den-
tro de 10, 50 o 100 años si seguimos vivien-
do como hasta ahora. “’Picture This’ es una 
llamada urgente a afrontar esa visión y 
provocar una transformación. En este em-
peño, los diseñadores son esenciales, ya 
que introducen perspectivas alternativas y 
una imaginación extraordinaria”,señalan.

Es que para los mentores de la sema-
na, la Dutch Design Foundation, los dise-
ñadores tienen una misión y esta es la de 
ofrecer soluciones tangibles a los desafíos 
actuales. “Los mayores retos se producen 
a escala mundial, pero necesitan solucio-
nes locales: desde paneles solares deco-
rativos hasta parques eólicos reciclados 
y desde diseños de interiores relajantes 
hasta muebles circulares”. 

Eso sí, que nunca falte la diversión des-
contracturada, por eso la apertura y fies-
ta inaugural fue en zapatillas en la pista de 
un skate park gigante donde su directo-
ra, Miriam Van Der Lubbe, presentó a los 
apodados “Beacons 2023”, diseñadores re-
ferentes y con carreras que inspiran, co-
mo el alemán Stefan Diez.

Líderes circulares
Sin lugar a dudas, una de las grandes pre-
ocupaciones del país y esta semana: la 
economía circular, los biomateriales y la 
bio-arquitectura, presente en todas las 
áreas demostrando una vez más, el pro-
bado liderazgo que tiene el diseño neer-
landés en estas cuestiones.

Concretamente en el área principal, 
Strip (ex zona fabril, hogar de la emblemá-

tica empresa Philip, hoy totalmente gen-
trificada) donde se dio cita la embajada, 
donde exploran nuevas perspectivas pa-
ra un entorno vital sostenible, en colabo-
ración con sectores de la construcción y 
la agricultura. 

“Paisajes posibles”, un programa de Bio-
based Creations que trabaja en crear paisa-
jes regenerativos para zonas rurales y ur-
banas, por ejemplo, a través de turba rehu-
medecida mostrando sus investigaciones 
sobre los suelos arenosos altos en el Ach-
terhoek. Además, en colaboración con 
Building Balance, enseñan cómo son las ca-
denas holandesas de construcción bio-ba-
sada. ¿Qué cultivos se pueden cultivar en 
los Países Bajos y qué materiales (de cons-
trucción) se pueden fabricar con ellos?. 

Por su parte, cerquita de allí, en la mis-
ma región, son muchos los proyectos de 
estudiantes y universidades que dan el pre-
sente en esta sintonía. El Centro de Bioinno-
vación de la Universidad Aalto centrado en 
los hallazgos inesperados de biomateriales 
gracias a múltiples colaboraciones. Ellos 
se centran en materiales biológicos soste-
nibles, con el objetivo de reducir la depen-
dencia de los materiales fósiles y los pro-
ductos químicos nocivos, sobre todo en el 
sector de los envases y textiles. 

La propuesta de la universidad de TU 
Delf  (Eindhoven University of Technolo-
gy) orientada al diseño e ingeniería, tam-
bién abocada como ellos explican a “Con-
tar historias para desentrañar los víncu-
los entre ecología, sistemas sociopolíticos 
y productos”.

Por último, en esta nota, ya que hay 
cientos de participantes en esta catego-
ría, entre empresas, estudiantes y dise-
ñadores independientes, dentro del Klok-
gebouw, muy interesantes todas las pro-

LA DUTCH 
DESIGN 
WEEK DE 
EINDHOVEN

Propuestas de la  
Embajada de la 
Economía Circular. 

¿Cómo podemos 
anteponer nuestra salud 
a la economía? ¿Y cómo 
hacer que poner nuestra 
salud en primer lugar 
sea accesible a toda la 
sociedad?
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DHEllas entiende el diseño como un medio 
para restablecer la conexión vital entre 
las personas y su entorno. Trabajando en 
estrecha colaboración con productores y 
comunidades locales, traducen los resul-
tados de sus investigaciones en diseños 
reflexivos y proyectos participativos. En 
un nivel más profundo, su trabaja recla-
ma una valoración ampliada del abasteci-
miento y la producción locales y preten-
de revelar e inspirar al tiempo que abre 
los ojos tanto al público en general como 
a los especialistas del sector. Así entre su 
más que fructífera propuesta, se destacan 
su amplísima investigación en arenas, el 
“Sand Journey- grains of sand”. Un viaje a 
través de Europa Occidental siguiendo 

una antigua ruta romana de comercio de 
vidrio y arena con el que crearon un mapa 
material táctil. “Cada arena tiene una his-
toria que contar. Así descubrimos posibi-
lidades trabajando con diferentes arenas. 
Los elementos contextuales y los datos 
geológicos arrojaron luz sobre el modo en 
que se había formado cada arena. Bajo el 
microscopio, a la luz de la historia y a tra-
vés de la lente de la artesanía mediante la 
experimentación con la alta cocción y las 
fórmulas de vidrio, las arenas dieron lu-
gar a una amplia gama de colores, textu-
ras y patrones”, detallan.

También el “Fe203 - colores de los ele-
mentos” donde al contrario de la industria 
que generalmente busca productos ho-

Kiki and Joost

Las luminarias  
de Aptum

Atelier NL

puestas que presentó Secrid , un proyec-
to que apoya a diseñadores en lo que lla-
man una ‘Evolución Industrial’ junto a la 
Dutch Design Foundation y al Impact Hub. 
“La industria no se puede parar, pero sí 
cambiar. Nosotros vemos un papel pro-
tagonista para los diseñadores dentro de 
esa transición. La pauta general es senci-
lla: cada nuevo producto debe ser mejor 
que sus predecesores”, detallaron. ¿Sus 
siete talentos  seleccionados para 2023? 
Solarix de Marloes van Heteren y Reiner 
Bosch (Paneles solares estéticos para fa-
chadas de edificios),  Fungi Force de Frans 
van Rooijen (Barniz circular fabricado 
con materiales naturales), Claybens de 
Emy Bensdorp (De tierra arcillosa conta-
minada con PFAS a ladrillos limpios), Su-
mo Baby de Luisa Kahlfeldt ( Sustituto re-
utilizable y eficaz de los pañales desecha-
bles), Vorkoster de Kimia Amir-Moazami 
(Tapa que muestra la vida útil real de los 
alimentos para combatir el desperdicio 
alimentario), ClimaFibre de Jess Redgrave 
(alternativa de algodón de alta calidad fa-
bricada con residuos de girasol) y por últi-
mo Super Local de Luc van Hoeckel(Dise-
ño en países en desarrollo con materiales 
y fabricantes locales).

Los nombres fuertes
De su diseño, también por supuesto die-
ron el presente, en formato ”Estudios 
abiertos”. Tal fue el caso de la dupla de 
diseñadoras Nadine Sterk y Lonny van 
Ryswyck que conforman Atelier NL, fa-
mosas por su interesante investigación y 
puesta en valor de materiales locales co-
mo arena, tierra y madera, que abrieron 
las puertas de su estudio ubicado en una 
antigua capilla para que pudiéramos ver 
de primera mano su apasionada metodo-
logía de investigación que revela las na-
rrativas ocultas de la tierra y todo lo que 
produce, desde el paisaje en su conjunto 
hasta el nivel molecular. 

Para los mentores de la semana, 
la Dutch Design Foundation, los 
diseñadores tienen una misión y 
esta es la de ofrecer soluciones 
tangibles a los desafíos actuales. 

Las luminarias de 
Thier & Van Daalen
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OV“Contar historias 
para desentrañar los 
vínculos entre ecología, 
sistemas sociopolíticos 
y productos”.mogéneos, ellas han investigado mucho 

para descubrir lo que produce cada sue-
lo dando importancia al concepto de lu-
gar visualizado a través del color. “En mu-
chas de las muestras de arcilla y arena que 
recogimos en los Países Bajos y Europa, el 
óxido de hierro (Fe203) suele ser un ele-
mento definitorio. Más hierro significa 
que tanto la cerámica como el vidrio pro-
ducirán colores más oscuros una vez co-
cidos a altas temperaturas: la cerámica se 
convierte en un rojo quemado intenso y el 
vidrio en un verde bosque profundo”, re-
matan desde sus bellos talleres.

Así como la casa de los Kiki and Joost 
(Kiki van Eijk y Joost van Bleiswijk ). Am-
bos egresados de la Academia de Diseño 
de Eindhoven, cosechadores de reconoci-
dos hits, reunidos en un espacioso estu-
dio fundado visionariamente en la zona 
del Canal, cada día más trendy.

¿Algunas de sus señas particulares? 
Guiños de diversión, color y por supuesto 
una cuidada factura artesanal para el de-
sarrollo de todo tipo de mobiliario, textil 
y objetos. 

¿De lo más reciente? El proyecto Struc-
turing Chaos (Estructurando el caos), con 
el que Kiki explora el tema a través de so-
gas con nudos marineros producidas en 
colaboración con el Laboratorio Textil 
del TextielMuseum de Tilburg sujetas de 
distintas maneras con elementos cerá-
micos de ráku. “Al igual que un marine-
ro utiliza los nudos para amarrar su bar-
co a un muelle o echar el ancla en aguas 
agitadas –cuenta– utilizo el concepto de 
los nudos para representar el acto de an-
clarnos a nosotros mismos en la vida, pa-
ra ayudarnos a mantenernos centrados y 
con los pies en la tierra en medio del caos 
de un mundo confuso”.

Bella es también la alfombra que ase-
meja un bordado gigante de una rosa victo-
riana hecha también con sus propias ma-
nos emulando, según cuenta, las de las ca-
sas de muñecas del siglo XIX y que se lucía 

para la ocasión en la planta baja de su fan-
tástico edificio. Mientras que Joost, quien 
también es amante de poner manos a la 
obra él mismo con un amplio manejo de 
casi todas las técnicas y materiales, expu-
so su famosa colección Protopunk en cor-
tes de acero, además de sus líneas de texti-
les, cerámica y hasta macetas escultóricas.

En plus, y cerquita de ahí, dos propues-
tas de luminarias realmente impactantes  
y originales. 

La dupla de Aptum formada por Ti-
neke Beunders y Nathan Wierink, quie-
nes están ubicados en un edificio de dos 
plantas que oficia de workshop, estu-
dio, showroom y sala de exposiciones, 
en oportunidad de esta semana del dise-
ño compartieron el trabajo realizado jun-
to a otros creadores como la artista Marije 
Vermeulen, entre muchos otros. Y a pasos 
de allí, otra dupla, esta vez el estudio Thier 
& Van Daalen, mostraron parte de su co-
lección de piezas pastel en vidrio soplado. 

Honrando al textil
Otro de los fuertes del diseño holandés, 
más que bien representado, en versión 
indumentaria por la propuesta de tejer 
una moda regenerativa. Invitación que 
hizo circular la plataforma New Order of 
Fashion (NOoF) a través de un verdadero 
dream team de diseñadores de moda cons-
cientes con una bellísima muestra. 

Una puesta que enalteció las ense-

ñanzas en torno a la relación con la tierra 
y las personas, recibida de sus ancestros, 
entre ellos algunos pueblos indígenas, a 
través de las propuestas de doce jóvenes 
estudiantes de moda recientemente gra-
duados en Holanda y otros países euro-
peos como la española Silvia Acién, dise-
ñadora de prendas de punto regenerati-
vas, creadora de la marca Acien y egresa-
da de la Central Saint Martins, que expuso 
un diseño realizado con técnicas tradi-
cionales, aprendidas de su abuela oriun-
da de una zona rural de España, unien-
do pasado y presente. “Guiada por la sa-
biduría de mi abuela, honro mi heren-
cia a través de técnicas tradicionales que 
ella me enseñó y de recursos locales que 
pertenecen a mi pueblo, como el esparto 
y las cañaberas. Estos materiales llevan 
la esencia de mi herencia, y me dedico a 
preservarlos, ya que encierran la auten-
ticidad de mi génesis. Mis prendas están 
confeccionadas con hilos ecológicos cer-
tificados, teñidos a mano con una mezcla 
de tintes naturales procedentes de bac-
terias y plantas invasoras. La conserva-
ción del agua es un aspecto clave de mi 
colección, que utiliza materiales y tintes 
que requieren un uso mínimo de agua en 
comparación con las alternativas sintéti-
cas. Con cada puntada no sólo creo una 
prenda, sino un símbolo de mi conexión 
con mis antepasados, mi comunidad y la 
Tierra. Con mi colección pretendo inspi-
rar un aprecio más profundo por el mun-

New Order of 
Fashion (NOoF)

Swedish School 
of Design

24

25E
xp

er
im

en
ta

  



ENdo natural y la importancia de preservar 
nuestro patrimonio para las generacio-
nes futuras”, cuenta. 

Destacada y profunda también la pro-
puesta “Mis memorias materiales: Hands 
Can Heal - Cloth Can Care” de Katerina Kni-
ght con un master en el Royal College of Arts 
de Londres. “Un proyecto nacido de las to-
xicidades personales a las que me enfrenté 
trabajando en la industria y de la necesidad 
urgente de frenar y sanar, tras una época 
de desafíos personales, en recuperación 
de una enfermedad física y mental. Me 
guié por los ritmos naturales de la tierra y 
trabajé con materiales vivos, cultivados en 
casa, recogidos localmente y recolectados 
a lo largo del tiempo” cuenta sobre su más 
que delicada pieza tejida con hilos. O la co-
lección de Ruusa Vuori , estudiante de Aal-
to Fashion en Finlandia, que hace hincapié 
en los aspectos sensoriales y la experiencia 
corporal en relación al uso de la indumen-
taria gracias a su formación como bailari-
na. “Cómo se siente uno en la prenda, có-
mo se siente en la piel, cómo se mueve y 
cómo se mueve uno en ella. La ropa pue-

de ampliar o reducir el espacio personal de 
quien la lleva, formar un caparazón o invi-
tar a entrar, abrir o cerrar, trazar límites o 
romperlos. Creo que una prenda es un ges-
to que evoca una experiencia sensorial. Mi 
trabajo se ha desarrollado experimentan-
do, en un proceso en el que el propio cuer-
po es el sujeto. He intentado escuchar, ana-
lizar e ilustrar la información que el cuer-
po-sujeto ha interiorizado y presentarla en 
forma de prenda”, señala. Y agrega: “El rit-
mo hipnótico del trabajo manual y los mo-
vimientos corporales al tejer, hacer pun-
to, cortar y coser han profundizado mi re-
lación tanto con los materiales heredados 
como con los recién adquiridos. El propio 
proceso de trabajo ha sido de lo más mul-
tisensorial y fronterizo en varios sentidos, 
como deseo que sea la colección”.

Por último, rindieron culto a aquello 
que, como muchas culturas sostienen, 
uno hereda el don de uno de los cuatro 
abuelos, Ása Bríet Brattaberg, también 
egresada de Central Saint Martins presenta 
indumentaria realizada reusando camisas 
de su abuelo que falleció el año pasado. 

“Necesitamos desesperadamente un 
cambio radical. No mañana, sino ahora, o 
mejor aún: ayer. Eso es lo que la platafor-
ma de moda New Order of Fashion (NOoF) 
lleva haciendo desde 2014: idear nuevas 
formas brillantes y atrevidas de cambiar 
la industria de la moda”, rematan. 

También honrando el universo textil, 
pero esta vez a pasos de la estación de tren 
de Eindhoven, en el edificio del Design 
Perron, tuvo lugar la propuesta de otros 
alumnos, esta vez los de la Swedish School 
of Design que tiene carrera y master en di-
seño textil.

Aquí también se combinó tradición y 
modernidad. O mejor dicho técnicas de 
tejido tradicional con Inteligencia artifi-
cial y 3D de manos. 

¿A saber? La colección “Soft objects” , 
proyecto de graduación del estudiante 
Gaspard Fleury-Dugy quien explora có-
mo las técnicas de punto pueden utilizar-
se como herramientas de formación pa-
ra generar objetos textiles. Así como tam-
bién sugiere un flujo de trabajo original 
para concebir formas tejidas, construyen-

“Who can afford to 
be critical?

do puentes entre nuevas artesanías digita-
les como el dibujo en realidad virtual, sof-
twares CAD 3D y programas de tejido.

Así como los hermosos origamis apo-
dados Oriori creados  en jacquard de Emi-
lie Palle Holm,  el juego de téjido elástico 
y patrones “Revealing Ribs” con el que He-
dda Borresen desarrolla todo tipo de obje-
tos (desde asientos a colgantes) y la origi-
nal puesta  “The Sky is the mirror”  donde 
la alumna Mia Lehtonen Madsen combi-
na la astrología con tres técnicas textiles: 
tejido digital en Jacquard, tejido manual y 
trenzados de cuerdas, entre otros. 

Basta de Diseño Crítico
Para cerrar, lo que fue una semana abso-
lutamente espectacular, compartimos el 
pedido del diseñador portugués Afonso 
de Matos: “Who can afford to be critical?”…
quién puede permitirse ser crítico.

Trabajo final de su master en la Design 
Academy Eindhoven, expuesto en el mu-
seo Van Abbemuseum con el que cues-
tiona no sólo parte de la educación que se 

imparte sobre todo en varias universida-
des de Europa, Estados Unidos y el Reino 
Unido,  sino el rol en el que se coloca hoy 
a los diseñadores desde lo que se ha dado 
en llamar “Diseño Crítico”. 

Una perspectiva que percibe el diseño 
como algo más que un servicio de merca-
do y pretende demostrar que los diseña-
dores pueden ser agentes de un podero-
so cambio social y político, más allá de los 
límites del entorno comercial cliente-co-
misión. “Desde esta perspectiva, los dise-
ñadores ya no están destinados a resolver 
problemas, sino a enmarcarlos. Se nos 
pide que asumamos la responsabilidad 
de concienciar sobre los problemas del 
mundo. Se nos anima a convertirnos en 
provocadores...”, señala. “Pero como pa-
gamos nuestras cuentas y a la vez ¿Nues-
tros proyectos críticos están cambiando 
algo o, irónicamente, están manteniendo 
el statu quo?”…se plantea. 

La verdad una reflexión más que opor-
tuna, a los ojos –además– de la cantidad 
de proyectos vistos que se quedan sólo en 
esta parte del proyecto. 

“La industria no 
se puede parar, 
pero sí cambiar. 
Nosotros 
vemos un papel 
protagonista para 
los diseñadores 
dentro de esa 
transición.”
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ROT
ROTTERDAM, 
DONDE EL 
FUTURO YA 
LLEGÓ

so de los hongos, liderado por Nick van 
Biezen con su empresa Bio-aNAlytiX que 
realiza trabajos de investigación y consul-
toría para diversos clientes con hongos, 
bacterias y levaduras a escala industrial 
para crear desde tintes naturales para la 
indumentaria y el mundo del textil a sus-
titutos veganos para la carne.  

La lista sigue…y sin dudas continuará, 
ya que por lo menos por acá, la revolución 
azul ya empezó.

En Voorhaven 57
En un edificio único del siglo XVIII (un 
ex-orfanato) en Delfshaven, una zona 
hermosa, por lo menos desde una ópti-
ca de turista medio que en Holanda espe-
ra toparse con canales a casa paso, se en-
cuentra el V57. 

Una fundación que alberga, ofrecien-
do hermosas oficinas y espacio para talle-
res, a algunos de los más reconocidos di-
señadores de la escena holandesa. 

Es el caso de un referente en la experi-
mentación con distintos materiales para 
la producción de luminarias y objetos, co-
mo es David Derlsen. Premiado sobre to-
do por sus originales artefactos de luz con 
los que se catapulto en el 2011 en Milán 
y con los que en 2021 inició su propia co-
lección de iluminación Array y junto con 
otros socios fundadores, en 2022, lanzó 
una nueva marca de iluminación holan-
desa Atelier Artiforte.

“El comportamiento de los materiales 
y sus métodos de procesamiento y cons-
trucción son el eje principal de mi traba-
jo”, nos cuenta mientras la mirada se nos 
escapa a las bellas ventanas de su escrito-
rio que balconean al canal. Un amor por 

S
i hay algo que queda claro cuan-
do se visita Holanda en clave di-
seño, es que en general se estu-
dia en Eindhoven (en la Design 

Academy o en TU Delf) y se trabaja en Ro-
tterdam. 

Todos los consultados apuntan a que la 
ciudad es definitivamente más excitante, 
cosmopolita, y por ahora, aún más eco-
nómica que otras ciudades como Amster-
dam, cuando de alquilar espacios que ofi-
cien de estudios y talleres, se trata.

Es así como en los últimos diez años, 
la escena se volvió más que efervescen-
tes, con innumerables hubs y todo tipo de 
co-workings organizados sobre todo en tor-
no a las grandes temáticas del país –econo-
mía circular, biomateriales, innovación- 
que albergan a lo más pujante de la escena 
holandesa y en muchos casos del mundo, 
convirtiendo a la ciudad de Rotterdam en 
uno de los lugares donde hoy hay que estar.

En pos de la Economía Azul
Balconeado al río Maas, desde el 2015 lo 
que era un elefante blanco o mejor dicho  
ballena azul, una pileta gigante que fue 
imposible mantener por su exagerado y 
no previsto consumo, la Tropicana, hoy al-
berga paradójicamente a BlueCity , uno de 
los centro de economía circular más im-
portantes de la ciudad. 

El hogar de 55 emprendedores que lo 
hacen casi todo para encontrarle la vuel-
ta a un mundo más sustentable. Desde el 
manejo de todo tipo de residuos a desa-
rrollar biomateriales para el futuro. 

“Nuestra misión es acelerar la transi-
ción de la economía lineal a la circular 
a través del espíritu emprendedor. Más 

concretamente, nuestro punto en el hori-
zonte es la economía azul”, dicen desde la 
organización.

¿Economía azul? “En 2015, la econo-
mía circular era sólo una teoría, pero des-
de acá decidimos pasar a la acción. Así 
nuestra ciudad modelo circular se ha con-
vertido en un símbolo tangible y accesible 
de la nueva economía, donde visitantes y 
empresas de todo el mundo nos visitan 
para ver cómo la economía circular y azul 
está está tomando forma aquí. Ofrecemos 
inspiración y, sobre todo, un marco para 
la acción durante nuestros eventos y pro-
gramas empresariales, además de labora-
torios de experimentación y producción y 
soporte de todo tipo para que las ideas se 
hagan realidad”. 

¿Algunos de los protagonistas? La dupla 
formada por Hugo de Boon y Koen Meer-
kerk creadores de Fruitleather, jóvenes que 
fabrican cuero a partir de fruta desechada. 
“Básicamente mango por ser fibrosa y por 
la cantidad disponible que llega al puerto 
y los importadores desechan por distintos 
motivos”, detallan. Así como también re-
velan que la experimentación es constante 
en búsqueda de mejores resultados. Mien-
tras tanto la industria como diseñadores 
independientes ya los requieren para ha-
cer desde bolsos, muebles a zapatillas que 
exhiben en su showroom frente al laborato-
rio en el subsuelo, de algún modo las costi-
llas de esta ballena, las salas de máquinas 
y vestuarios. 

Así, el objetivo inicial del proyecto era 
luchar contra el despilfarro de alimentos. 
“Al trabajar con fruta desechada, intenta-
mos llamar la atención sobre este proble-
ma”, dice Hugo. Pero la  marca se diferen-
cia en varios ámbitos. “No sólo es una al-

ternativa al cuero respetuosa con los ani-
males, sino que el proceso de elaboración 
es mucho más eficiente desde el punto de 
vista energético que la producción de cue-
ro auténtico”.

En BlueCity están rodeados de empre-
sarios que comparten esta visión. “Aquí 
hacemos todo tipo de cosas nuevas a par-
tir de flujos residuales. Trabajamos jun-
tos, nos beneficiamos de los conocimien-
tos de los demás y compartimos contac-
tos”, explican. Esto a veces da lugar a co-
laboraciones que no podrían haber ima-
ginado de antemano. Por ejemplo la 
cervecería del edificio, Vet & Lazy, está in-
vestigando si se puede hacer cerveza con 
el zumo que nos sobra”, dice Koen. 

En la misma línea, pero ocupándo-
se de los plásticos, están los Better Future 
Factory, una agencia de diseño de produc-
tos centrada en los plásticos sostenibles. 
“Ayudamos a las empresas a innovar en 
esta materia. En los últimos años se pue-
de ver que poco a poco se está orientando 
más hacia el asesoramiento estratégico. 
De modo que uno no se limita a limpiar 
por detrás, sino que influye por delante y 
aconseja a las empresas qué plásticos de-
ben elegir. Así contribuimos realmente 
a una estrategia sobre plásticos para los 
próximos 10 o 20 años”, explica su cofun-
dador Casper van der Meer.

Además de bloques de algas, una ma-
teria prima bella y renovable, con la que 
está experimentando desde hace un par 
de años la investigadora, biodiseñadora 
y fundadora de BlueBlocks, Marjanne Cu-
ypers, para hacer todo tipo de materiales 
para la industria de la construcción, des-
de bloques a aglutinantes.

O el interminable y fascinante univer-

“Nuestra misión 
es acelerar la 
transición de 
la economía 
lineal a la 
circular a través 
del espíritu 
emprendedor”.

Marjanne  
Cuypers

Better Future 
Factory

Fruitleather
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 TTEjugar con distintos materiales, es lo que 
le valió en la actualidad, también trabajar 
como director creativo para WL Ceramics, 
un fabricante de porcelana nada menos 
que en Jingdezhen, China.

En el mismo edificio, pero en el ático, 
trabaja Mieke Cuppen, diseñadora especia-
lizada en proporcionar soluciones origina-
les en vajilla culinaria para empresas o che-
fs.  “En mi proceso de diseño utilizo el mo-
delado y la impresión digital en 3D o hago 
prototipos a mano en arcilla o papel. Estos 
diseños se trasladan al material adecuado 
para el proyecto. Me gusta trabajar con por-
celana, gres, vidrio, latón, bagazo y fibra de 
bambú, y me apasiona trabajar con nuevos 
materiales y técnicas, lo que supone un reto 
gratificante”, cuenta quien además trabajo 
en las fábricas de porcelana de Vista Alegre 
y Kahla, que le valió una beca del Fondo de 
Industrias Creativas. “También visité Arita, 
la famosa región de la porcelana de Japón. 
Trabajar en Vista Alegre y Kahla dio como 
resultado la línea Texture y la colección Vo-
lumes, respectivamente, que ya han entrado 
en producción”, detalla.

Volviendo a la planta baja, nos espera 
una de las más jóvenes del lugar, la encanta-
dora diseñadora Julie Thissen, mitad fran-
cesa mitad holandesa, que entre otras co-
sas creó una marca de bellísimos acceso-
rios para usar en la bicicleta (dónde si no en 

este país) The Cyclist entre los que se encuen-
tran una colección de pañuelos con edifi-
cios emblemáticos de la ciudad y la condi-
ción de iridiscentes. “Me pareció importan-
te idear desde pañuelos a joyería contempo-
ránea que podamos usar en bicicleta para 
estar cools y elegantes y a la vez que tengan 
una función ya que se iluminan, en nuestro 
medio de transporte por excelencia”, cuen-
ta quien además les sumó la estampa de al-
gunos de los edificios más emblemáticos 
de la ciudad. Julie trabaja en la edición de li-
bros y organiza un mercado de diseño don-
de suma a todo tipo de diseñadores. 

Por último, para todos los entrevista-
dos, el espacio más hermoso de todo el 
edificio, la dupla -Jannetje in ‘t Veld y Toon 
Koehorst- que conforma Koehorst in ‘t Veld, 
ostenta su estudio de diseño editorial es-
pecializado en exposiciones con una be-
lla sala de reuniones con vista –obvio–  al 
canal. “Producimos libros, exposiciones, 
conceptos e investigaciones para museos, 
editoriales y otros institutos. Nuestro in-
terés por la historia, el lugar y la mecáni-
ca de la exposición son la fuerza motriz de 
nuestro trabajo. Complementamos el dise-
ño con la edición, la redacción y el comisa-
riado”, detallan quienes fueron galardona-
dos con el Deutsche Architektur Museum Ar-
chitectural Book Award por su trabajo ‘Pai-
sajes perdidos’ como mejor libro de arqui-

soñación infantil con un toque de me-
lancolía y nostalgia”, nos detallan. Obra 
animista que parte de lo digital para lue-
go materializar bancos que emulan ani-
males, lámparas que adoptan la forma de 
una flor o el reciente cenicero con un ex-
traterrestre que apoltronado en él, trata 
de impedir la adicción al cigarrillo.

Así como el reconocido diseñador de 
origen finlandés Jonas Lutz, que tiene mu-
cho de carpintero y escultor, ya que crea 
hermosas piezas orgánicas de madera y 
también actualmente cerámica. Lutz, es-
tudió en la escuela de mobiliario Carl Mal-
msten de Estocolmo (Suecia) y es licencia-
do en diseño por la Academia de Diseño de 
Eindhoven, con lo cual refiere que para sus 
piezas se inspira en la tradición nórdica del 
mueble y en la animada cultura del diseño 
de su país de adopción, los Países Bajos. 

El icónico Oma
Por último, antes de dejar la ciudad, con 
mucho más por visitar ya que resulta im-
posible abarcarlo todo, hacemos una visi-
ta obligada a uno de los estudios de arqui-
tectura y urbanismo, además de diseño, 
más grandes del mundo, que ostenta su 
sede más importante en Rotterdam (ade-
más de otras en Nueva York, Hong Kong, 
Doha y Australia).

Hablamos de Oma, dirigido por ocho 
estelares socios - Rem Koolhaas, Reinier 
de Graaf, Ellen van Loon, Shohei Shige-
matsu, Iyad Alsaka, Chris van Duijn, Ja-
son Long y David Gianotten.

Realmente es imposible citar todos los 
tipos de trabajos y proyectos que realizan. 
Entrar a su web apabulla, lo mismo que a 
sus oficinas donde se alinean ejércitos de 
tableros y  pantallas con profesionales de 
absolutamente todo el globo (de hecho en 
la misma web una tabla señala la naciona-
lidad de todos sus empleados que no de-
jan país por incluir). 

Sólo para dimensionar el estatus de 
esta compañía, los edificios diseñados 
por OMA actualmente en construcción 
son la renovación de Kaufhaus des Wes-
tens (KaDeWe) en Berlín, Hangzhou Prism, 
POST Houston, el CMG Times Center en 
Shenzhen y el puente Simone Veil en Bur-
deos. Y entre los proyectos finalizados fi-
guran la Torre de la Estación de Torano-
mon Hills en Tokio (2023), Aviva Studios 
(sede de Factory International) en Man-
chester (2023), Buffalo AKG Art Museum 
(2023), Taipei Performing Arts Centre 
(2022), Audrey Irmas Pavilion en Los Án-
geles (2022), Norra Tornen en Estocol-
mo (2020), Axel Springer Campus en Ber-
lín (2020), MEETT Toulouse Exhibition 
and Convention Centre (2020), Galleria 

en Gwanggyo (2020), WA Museum Boola 
Bardip (2020), nhow RAI Hotel en Ámster-
dam (2020), un nuevo edificio para el Bri-
ghton College (2020), y Potato Head Stu-
dios en Bali (2020). Edificios anteriores 
incluyen la Fondazione Prada en Milán 
(2018), el Museo Garage de Arte Contem-
poráneo en Moscú (2015), De Rotterdam 
(2013), la sede de CCTV en Pekín (2012), 
la Casa da Música en Oporto (2005) y la Bi-
blioteca Central de Seattle (2004).

Además han producido Countryside: 
The Future, una investigación expuesta 
en el Solomon R. Guggenheim Museum 
de Nueva York; exposiciones en la Bienal 
de Arquitectura de Venecia, como Public 
Works (2012), Cronocaos (2010) y The Gulf 
(2006); y para la Fondazione Prada, como 
When Attitudes Become Form (2012) y Se-
rial and Portable Classics (2015). 

Además, junto con la Universidad de 
Harvard, el estudio fue el responsable de 
la investigación y comisariado de la 14ª 
Bienal de Arquitectura de Venecia y de su 
publicación Elements. 

Lo curioso o no, dicho por los emplea-
dos que pudimos entrevistar, es que todos 
suelen rotar los tipos de proyectos. ¿La 
respuesta? “Estar siempre apasionados, 
curiosos y alertas para poder dar respues-
ta a la variedad demanda de proyectos 
que reciben del mundo entero”, rematan.

“En 2015, la economía circular era sólo una teoría, pero 
desde acá decidimos pasar a la acción. Así nuestra 
ciudad modelo circular se ha convertido en un símbolo 
tangible y accesible de la nueva economía”.

tectura de 2014 y el premio al mejor diseño 
de libro de los Países Bajos “Best Verzorgde 
Boeken” por ‘Dutch Dikes’y un D&AD Pen-
cil al mejor diseño de libro.

Curtiendo diseño
Cerca de allí, también en Delfshaven, pe-
ro esta vez en una antigua curtiembre re-
formada, el Huiden Club es un proyecto 
ambicioso porque al co-working suman 
café con su propio roaster, salas de exposi-
ciones, conferencias y hasta biblioteca de 
diseño. Una apuesta liderado por Chantal 
Schoenmakers y Liv Vaisberg, esta última 
con basta experiencia en el mundo del di-
seño a través de exitosos proyectos como 
su plataforma Collectible fair, dedicada a la 
venta y promoción del diseño contempo-
ráneo, entre otros. 

La ex fábrica, también reúne a va-
rios referentes de la escena local que nos 
abrieron las puertas de sus estudios y ta-
lleres como los Supertoys Supertoys. La du-
pla formada por los diseñadores  Merle 
Flügge y Job Mouwen ocupados en hacer 
“Radical Cuteness”. Muebles y objetos de 
edición limitada, que buscan a través de 
formas orgánicas, alegres y coloridas sa-
carnos una sonrisa. “Radical Cuteness tra-
ta de objetos que promueven la imagina-
ción en la vida cotidiana y evocan la en-

Mieke Cuppen

Julie Thissen

Julie Thissen en 
V57

Jannetje in _t Veld y 
Toon Koehorst

David Derlsen

Merle Flügge y Job 
Mouwen

Jonas Lutz
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TIL
ODA AL 
TEXTIL EN 
TILBURG

P
asado, presente y futuro. Eso 
es lo primero que tenemos que 
decir de sin dudas, por lejos, 
uno de los más increíbles y be-

llos museos textiles del mundo: el Textile-
Museum de Tilburg. 

Allí se aventuran diariamente cientos 
de visitantes y sobre todo alumnos y pro-
fesionales del amplio y absolutamente ac-
tual universo textil, no sólo por el registro 
que tienen de técnicas, materiales y lega-
dos, sino del futuro que nunca mejor di-
cho, tejen y traman, a cada instante en su 
laboratorio textil, uno de los más recono-
cidos internacionalmente.

Así, parte del museo se afinca en lo que 
fuera  una antigua fábrica textil y otra en 
un edificio moderno (la última amplia-
ción data del año 2008, cuando el estudio 
de arquitectos Cepezed amplió el edificio 
principal con una zona de entrada con-
temporánea transparente y acristalada) 
donde se dan cita el hermoso café, shop 
y el histórico taller de tejido de damasco. 
Pasado y presente siempre en diálogo.

El Disneyland de los 
amantes del textil

Situado en una antigua fábrica de tejedu-
ría del 1860, el TextielLab actualmente di-
rigido por la diseñadora Noortje van den 
Elzen, quien nos recibió especialmente 
en el museo, es una versión pequeña pe-
ro ultramoderna de una fábrica textil que 
demuestra todas las técnicas de tejido, 
punto, láser, tufting y bordado que se utili-
zan hoy en día. 

En él, ostentan, absolutamente lo más 
reciente en tecnología, con maquinaria 

que lo convierte en la NASA del textil. To-
das funcionando a tope todos los días, pa-
ra deleite de diseñadores, artistas y estu-
diantes textiles de todo el mundo que es-
peran su turno a través de diversos pro-
gramas o iniciativas  y así poder ocupar-
las, junto al asesoramiento experto de 
los profesionales que tiene el museo, pa-
ra  llevar a cabo sus investigaciones y pro-
yectos innovadores. 

Para eso tienen en marcha numerosos 
programas educativos para el desarro-
llo del talento. Pero eso no es todo, tam-
bién desde allí, se ocupan de mantener y 
desarrollar la artesanía tradicional y las 
técnicas de fabricación ancestrales para 
que no se pierdan. Como ejemplo, basta 
deleitarse con el antiguo taller de hilado 
que alberga ahora la exposición semiper-
manente Woolen Blanket Factory, que des-
cribe la historia de la industria textil local 
desde 1900 hasta 1940. Los telares de hila-
do y tejido que se encuentran allí son im-
pulsados por una auténtica máquina de 
vapor construida en 1906. 

Además de un espacio hermoso con 
una materioteca textil y una biblioteca 
con más de 20.000 ejemplares en torno a 
la disciplina. 

En exhibición
Pero como recalcan siempre, lo suyo es 
moverse continuamente hacia el futu-
ro del textil, con lo cual sus exhibiciones, 
que preparan con muchos años de antici-
pación, son a cual más hermosa e inno-
vadora.

Recientemente inaugurada y en sus 
salas hasta el 7 de abril, ‘Is it alive? cura-
da por Sjouk Hoitsma y liderada por Bea 

Nieuwenhuis en la producción (y quien 
nos acompaño en la visita), trata justa-
mente de instalaciones textiles que co-
bran vida gracias a la tecnología por refe-
rentes de la escena textil mundial como el 
dúo de artistas que conforman Drift  -Lon-
neke Gordijn y Ralph Nauta- que realiza-
ron la pieza central I am Storm (20 hierbas 
gigantes que baila con el soplo del viento 
imaginario).

Una obra, resultado de un extenso pro-
yecto de Investigación y Desarrollo que se 
llevó a cabo en el  laboratorio textil des-
de 2021. “La investigación se centró en la 
creación de estructuras tejidas auto-por-
tantes. Pronto se llevaron a cabo experi-
mentos, no con telas, sino con diferentes 
tipos de hilos metálicos en máquinas de 
tejer controladas por computadora. Los 
resultados son prometedores y, por aho-
ra, las investigaciones sobre el tejido con 
metal no han terminado. I am Storm es 
una primera aplicación única de esta nue-
va técnica”, señalan. 

Además la muestra suma  “la arquitec-
tura viviente” o Velo poético del artista y ar-
quitecto Philip Beesley. Un espacio sor-
prendente donde la naturaleza textil se 
activa o ilumina al acariciarla. Prototipo 
desarrollado en colaboración con la Uni-
versidad Tecnológica de Delft (TU).

Además de un look activado de la di-
señadora de moda Iris van Herpen, dos 
obras interactivas de Bart Hess y la obra 
ampliada de Tanja Smeets. La puesta 
muestra los  procesos de creación y ,en 
este caso, el paso a paso de la invención 
e innovación.

Pasado, presente y 
futuro. en uno de los más 
increíbles y bellos museos 
textiles del mundo: el 
TextileMuseum de Tilburg. 

Muestra Is it alive

Textile Museum
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